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Dans ce livre, vous étes le héros !

Déjouez de mystérieuses énigmes, explorez des labyrinthes grouillant
de créatures fantastiques, complétez votre inventaire avec des objets
magiques a dénicher aux quatre coins de ce monde féerique.

Olive et Emile, deux jeunes scouts, assistent & un phénoméne étrange
lors de leur excursion estivale : des flocons de neige virevoltent dans
les airs. Fascinés par ce spectacle surnaturel, ils s’éloignent du groupe
et se perdent dans une immense forét. La piste les conduit jusqu‘au
village des Tschéggdatta, créatures Iégendaires, dont le totem, |'Esprit
du Printemps, a été volé par le méchant Roi Sorcier.

Partez a I'aventure de Tschdggdttd, I'Esprit du Printemps, et lancez-vous
dans une quéte épique pour les libérer de cet hiver perpétuel.



NOS INTENTIONS

Avec Tschdéggdttd, I'Esprit du Prinfemps, nous voulions dépeindre
un univers fantastique et magique, riche des traditions et des
paysages de notre canton, le Valais.

Les Tschdggdtta, créatures typiques de la vallée du Létschental,
nous ont inspiré ce voyage épique et amusant dont le lecteur est
le héros.

Un lecteur actif, placé au centre d’'une aventure ludique, parcou-
rant le livre en quéte de mini-jeux et de casse-tétes a résoudre,
voild notre vision du livre jeunesse.



LA STRUCTURE DU LIVRE

Les premiéres pages du livre forment un Tutoriel. Le lecteur y fait connaissance avec les héros et se

familiarise avec les difféerents mécanismes du livre:

e Comment s’orienter dans le livre
e Trouver les solutions aux différentes énigmes
e Ajouter des objets @ son inventaire

Passé ces étapes, le récit commence réellement.
Les enjeux grandissent et les énigmes deviennent
plus difficiles.

La page centrale du livre fait office de
Checkpoint, ce qui évite au lecteur de devoir re-
commencer l'aventure @ zéro. Cela veut dire que
si le lecteur se retrouve sur une page «sans is-
suev, il peut reprendre I'histoire depuis la page
centrale et conserve son inventaire.

Finalement, I'aventure méne le lecteur jusqu’d
I'affrontement avec le Sorcier. Il faudra alors que
le lecteur ait collecté suffisamment d’Objets pour
dépasser les points de vie du Sorcier.

Si ses points ne suffisent pas, il peux rejouer
I'aventure en empruntant un chemin différent,
pour dénicher les objets qu‘il manque et complé-
ter son inventaire.
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LA MUSIQUE

La collaboration avec cinq musiciens valaisans a rendu
possible la création d'une bande originale du livre. Lin-
sertion d'un code QR sur certaines pages du livre nous a
permis d’en faire une ceuvre cross média dont la musique
accompagne le lecteur tout au long de I'histoire.

THIERRY EPINEY FIZZY BERRD

LINVENTAIRE

Comme dans les jeux de réle, le lecteur collecte des
objets précieux, des badges et des piéces d'or qu'il
ajoute @ son Inventaire.

En récompense de sa perspicacité, de son sens de
I'observation et des ses bonnes actions, le lecteur
engrange ainsi des points qui lui permettront de
vaincre le Sorcier a la fin du livre.

AVZO SOMNOLENT PRIEST

QUELQUES INFORMATIONS

Le livre se présente au format A4

44 pages

Version en frangais mais aussi en allemand
Conseillé a partir de 8 ans

Début du projet en 2019

Terminé en 2022

300 heures de réalisation pour les illustrations
Le livre est imprimé en Valais

Tirage a 3000 exemplaires

5 musiciens ont composé la bande originale du livre






LE FINANCEMENT DU PROJET
Le livre est principalement financé par des fonds privés.

Nos soutiens parrainent chacun un objet de l'inventaire et les couleurs d'une page ou
d’un personnage leur sont associés.

Cette méthode nous permet de réaliser un livre en partenariat avec des acteurs locaux
en accord avec nos valeurs.
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DIFFUSION

Le livre est disponible & la vente au prix de CHF 29.- dans les libraires ainsi que sur le
site www.tschaggatta.ch
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Notre philosophie

Depuis 2019, notre maison d’édition basée & Sierre, en Suisse, a pour but
de faire découvrir d un public jeunesse les différentes facettes du canton du
Valais. Au travers de récits, d’histoires et d’aventures, nos livres véhiculent
des valeurs authentiques et contemporaines. Traversant tantdt des univers
teintés de fantastique aux couleurs magiques de nos traditions, tantot des
récits plus contemporains et sérieux, nos histoires enseignent, exaltent et
interpellent. Toujours richement illustrés, nos livres sont des fenétres vers des
aventures ludiques et colorées.

Qui sommes-nous ?

Derriere ce projet se trouvent
Julien Valentini et Phil Schip-
bach, tous deux de Sierre. Julien
est un illustrateur graphiste et le
maitre de tous les dessins. Phil
est responsable de la partie ad-
ministrative et promotionnelle de
Valexpérience.

Nos réalisations



LES EDITIONS
VAIEXPERIENCE

Valexpérience.com Sarl
Rue des Mazots 10b
3960 Sierre



